
地点：北京市朝阳区中国传媒大学

	10月25日（星期四）

	上午10:00-11:30
	中国传媒大学400人报告厅
	迪士尼讲故事的魔法
——听导演里奇·摩尔讲述他的故事
主讲人：里奇·摩尔
美国著名动画导演，华特迪士尼动画工作室创意合伙人，奥斯卡最佳动画长片奖、艾美奖、安妮奖得主，动画电影《无敌破坏王2：大闹互联网》、《疯狂动物城》导演

	下午14:00-17:00
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	“原创·跨界·创未来——国产原创动漫崛起之路”论坛
演讲嘉宾：
幽·灵  漫画家，漫画《快把我哥带走》作者
佘媛媛  企鹅影视动漫工作室总监
赵禹晴  炎央文化CEO/导演
邹  龑  天工艺彩创始人
邹沙沙  啊哈娱乐创始人&CEO

	10月26日（星期五）

	上午9:00-12:00
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	第四届中国青年动画学者论坛
国内论文单元

	下午14:00-17:00
	
	

	晚上18:30-21:00
	
	第四届中国青年动画学者论坛
视频论文展映单元

	上午9:00开始
全天
	动画与数字艺术学院放映厅
	第十三届中国（北京）国际大学生动画节
入围作品展映

	10月27日（星期六）

	上午9:00-12:00
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	正经点，这是严肃游戏
——严肃游戏在21世纪扮演的角色及其重要性
主讲人：Casper Harteveld
FDG联合主席，美国东北大学游戏设计专业副教授

	
	动画与数字艺术学院放映厅
	波兰游戏特别活动：主题演讲
对称——在游戏中生存并且与游戏共存
向凯撒大帝学习游戏开发

波兰游戏特别活动：波兰游戏展映

	下午14:00-17:00
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	法国动画市场解析：法式风情的是与非
主讲人：Cécile Blondel
法国高布兰学院国际事务总监

	
	动画与数字艺术学院放映厅
	波兰游戏特别活动：主题演讲
波兰视频游戏开发教育系统

波兰游戏特别活动：波兰游戏展映

	10月28日（星期日）

	上午10:00-11:30
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	一只老鼠的魔力
——从米奇90周年看华特迪士尼公司
消费衍生品的创意设计
主讲人：欧阳德东
华特迪士尼公司亚太区创意及产品开发副总裁

	上午9:00-12:00
	动画与数字艺术学院放映厅
	波兰游戏特别活动：主题演讲
[bookmark: _GoBack]魔法师
电子游戏中光的艺术

波兰游戏特别活动：波兰游戏展映

	下午14:00-17:00
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	第四届中国青年动画学者论坛
中日韩国际特别单元

	
	动画与数字艺术学院放映厅
	波兰游戏特别活动：主题演讲
让我们埋葬用户体验

波兰游戏特别活动：波兰游戏展映

	晚上18:30-21:00
	动画与数字艺术学院放映厅
	波兰动画短片展映

	10月29日（星期一）

	上午9:00-12:00
	动画与数字艺术学院放映厅
	Eye Candy Show国际动画短片精选
主讲人：Shelley Page
美国Netflix/英国阿德曼/华谊点睛动画高级顾问

	
	动画与数字艺术学院学术报告厅
	中国高等院校影视学会动画与数字媒体艺术专业委员会成立大会暨“智能媒体与泛娱乐时代的数字创意行业变革”高峰论坛

	下午13:30-15:00
	中国传媒大学4K超高清
演播室
	第十三届中国（北京）国际大学生动画节
“白杨奖”颁奖典礼

	10月22日至28日

	白天
	动画与数字艺术学院
	源于致真经典
——华特迪士尼公司消费衍生品设计创意展



